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アピールシート テスト設計コンテスト’22 OPEN クラス 
 
※ 全体でＡ４縦１ページに収まるように記述してください。 地域名 北海道 

チーム ID S230418001 チーム名 ジョゼ 
 
チーム紹介  
とある業界でテストを仕事にしてきましたわれわれが、未知の世界に一歩を踏み出すため、テスト設計コンテ

ストを通じて、いろいろな出会い、知識の習得、そして技術力の向上を目的に結成したチームです。 

今年で 3 年目の挑戦で、一昨年、昨年に引き続いての決勝進出を果たすことができました。 

 

今回の決勝では予選でやり残したことを表現できたとメンバー一同考えています。 

 
3 年目の「ジョゼ」を、よろしくお願いします。 

 
 
コンセプト  
とある業界でテスト設計を長く続けてきましたが、そこでこり固まった頭を柔らかくするために試行錯誤でテスト

を考えてみよう！です。結成 3 年目を迎えたチームジョゼはこれまでの良いところは活かし反省点は改善する

方針で取り組みます。 

 

結局テストケース作るときって、条件とか因子とか水準とか手順がどのように適切かを考えるのに時間かかる

と感じています。 

しかも選択した条件等についても、どれを選択したかみたいな網羅表も作って把握しています。それをあらか

じめアセットとして準備することで、パターンを掘り起こす手間も省けるし、網羅表も作りやすい、あるものから

の取捨選択だけで済むと考えのもとテストを組み立てました。 

 

 
工夫点  

抽象度の高い「ユースケースコンテナ」と具体度の高いアセットを作りました。 

アセットをいくつか用意して、それらの入れ替え・選択でテストケースを作る、という流れにすれば、各コンテナ・

アセットの流用でテストケースが作れ、テストケースの削減・作成の効率化ができるようにした点です。 

 

 


