
テストチーム「SASADAN Go!」のコンセプト 
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チームが所属する会社 
 カラオケシステム本体の開発を依頼された企業 
 
チームが所属する部門 
 第三者検証部門 
 
チームの担当範囲 
 歌唱機能のシステムテスト 

 
・発注元の要求を全て満たしていることを検証 
・エンドユーザーの利用を想定した 
 使い勝手が考慮されていることを検証 

 
コンテストを通してテスト設計を経験し、実際の仕事で活用できる技術を身につけたい！ 
 
 
・新たな技術を創出するのではなく、一般的と思われる考え方、テスト設計プロセスを実践 
・「要件の背景を理解し、実際の使われ方を考慮したテストを如何に実現するか」を意識 



テスト設計の流れ 
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テスト要求分析 

テストアーキテクチャ設計 テスト詳細設計 

機能観点 非機能観点 

6-7ページ
で説明 
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で説明 
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テスト要求分析：機能観点 
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チームメンバーに、テスト対象であるカラオケシステムに関する知見が無い 

テストベースを3色ボールペンでチェック 
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アイドル状態

補足資料の状態遷移図に 
不足している状態や遷移を追加、 
状態遷移表も作成して分析 

 
目的、チームメンバーの状況を考慮し、 
3色ボールペンの各色を独自に定義！ 
 赤：仕様不備 
 青：観点やテスト条件 
 緑：不明点、気になった点 

USDMを使い機能要件を整理、 
因子・水準を抽出 

 
仕様や要件の抜け、漏れ、不備を抽出！ 
要件の源泉である要求を理解！ 

機能要件一覧表 

因子水準表 



テスト要求分析：非機能観点 
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テストベースの記載から非機能観点を抽出するだけでは不十分 

マインドマップを使い、 
非機能観点をブレインストーミング 

USDMを使い、観点を整理 

 
ISO/IEC25010で定義されている 
「利用時の品質特性」のモデルを参考 

エンドユーザーの立場で分析！ 

 
USDMで理由を文章にすることで、 
ブレインストーミングの結果がより鮮明に！ 

非機能観点一覧表 



テスト要求分析：プロダクトリスク 
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テストの規模が大きく、テスト終盤で重大な問題が発生する懸念がある 

プロダクトリスクを分析 

該当するリスクの数と重みから機能ごとに重要度を判定、 
また、問題が発生した際の影響範囲から影響度を判定 

 
システム開発の背景や趣旨、目的、 
前提条件からリスクを抽出！ 

 
重要度と影響度の2つの組合せで 
優先度を導き出す仕組みに！ 

重要度 影響度 

機能一覧表 



テストアーキテクチャ設計 
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機能間の関連性が複雑で、認識違いやテストの漏れ、重複が発生する懸念がある 

まずは、俯瞰図を作り、機能間の関連を整理 

 
チームメンバー、ステークホルダーが同じイメージを共有！ 

成果物の間で漏れや不整合が発生することを防止！ 



テストアーキテクチャ設計 
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俯瞰図だけでは細かな関連まで理解しにくい 

 
機能観点と非機能観点をマージし、 
非機能観点も考慮した詳細設計が可能に！ 

機能観点 非機能観点 

機能間の関連の網羅性をマトリクスを使って表現、 
リスク分析で求めた重要度と影響度から優先度を算出 

重要度 

影響度 

 
各セルの色に意味を持たせることで、 
優先度を可視化！ 
 
 
 
 
 

テストアーキテクチャ設計書 
集約表示 



詳細設計 
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要求分析で抽出した因子と水準からテスト条件を整理、目的や方針を定義 

 
条件、目的、方針を整理し、どんな不具合を狙って、 
どんなテストをするのかを明確に！ 

 
期待結果に機能観点と非機能観点を合わせて記載することで、 
テスト担当者が非機能観点を意識しやすいテストケースに！ 

テスト条件や方針に従いテストケースを作成、テストしやすい様式に 

テスト詳細設計書 

テストケース一覧 

テスト詳細設計書 
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